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Obiectivele cursului
Formarea deprinderilor de a proiecta si implementa aplicatii utilizdnd un limbaj orientat pe obiecte;
Studierea principiilor de baza ale limbajului C++: tip abstract de date, clasa, obiect, incapsulare, mostenire,
derivare si polimorfism;
Formarea abilitatilor de utilizare a STL;
Consolidarea deprinderilor de a utiliza mediul intergrat de dezvoltare Qt Creator.

. Subiectele cursului

. Introducere 1n programarea orientata pe obiecte (2 ore)

1.1. Declararea si implementarea unei clase. Pointerul this
1.2. Protejarea informatiilor din cadrul obiectelor. Incapsulare
1.3. Functii membre inline

. Crearea, intantierea, initializarea si distrugerea obiectelor (2 ore)

2.1. Liste de instantieri

2.2. Constructori. Tipuri de constructori
2.3. Destructori

2.4. Manevrarea dinamica a obiectelor

. Elemente caracteristice claselor (2 ore)

3.1. Date si functii membre statice

3.2. Obiecte constante. Functii membre constante

3.3. Functii si clase prietene

3.4. Clase imbricate. Clase locale

3.5. Transmiterea obiectelor catre functii. Returnarea obiectelor de catre functii

. Mostenire si polimorfism (4 ore)

4.1. Derivarea claselor. Reutilizarea functiilor din clase derivate

4.2. Polimorfismul. Supraincarcarea si supradefinirea functiilor. Functii virtuale
4.3. Protectia informatiei intr-o ierarhie de clase

4.4. Clase virtuale. Clase abstracte

4.5. Supraincdrcarea operatorilor

. Tratarea exceptiilor. Sistemul de intrare/iesire din C++ (4 ore)

5.1. Declararea exceptiilor. Ierarhii de exceptii

5.2. lerarhia de clase corespunzitoare stream-urilor
5.3. Stream-uri predefinite ih C++

5.4. Redirectari. Supraincarcarea operatorilor << gi >>
5.5. Operatii de intrare/iesire cu fisiere in C++




Programare genericé in C++. Biblioteca standard C++ (4 ore)
6.1. Functii si clase generice in C++
6.2. Bibiloteca standard C++
6.2.1. Containere
6.2.2. Iteratori
6.2.3.  Algoritmi
Biblioteca Qt (2 ore)
7.1. Arhitectura Qt
7.2. QtCore
7.3. QtGui

C. Subiectele aplicatiilor (laborator, seminar, proiect)

Laborator:

1.

Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care utilizeazd tipuri de date abstracte definite prin
intermediul claselor (2 ore)

2. Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care utilizeaza ierarhii de clase (4 ore)

3. Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care permit implementarea persistentei datelor prin
intermediul fisierelor (4 ore)

4. Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii prin reutilizarea codului sursa cu ajutorul STL (6 ore)

5. Analiza, proiectarea si implementarea de aplicatii care utilizeaza biblioteca Qt (4 ore)

D. Bibliografie

1. Manuela Panoiu, Anca-Elena lordan, Programare orientatd pe obiecte in C++, Editura Politehnica,
Timisoara, 2014

2. Liviu Negrescu, Limbajele C si C++ pentru incepatori, Volumul 1l — Limbajul C++, Editura Albastra, Cluj-
Napoca, 2006

3. Anca-Elena lordan, Manuela Panoiu, Programare orientatd pe obiecte — C++, Editura Mirton, Timisoara,
2007

E. Evaluarea

Examen scris + proiect
Nota finala este compusa din media celor doud note obtinute: nota la examenul scris si nota obtinuta la

evaluarea proiectului.
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